
ЦЕНТР ЦИФРОВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ КАК НОВАЯ 
МОДЕЛЬ КОЛЛАБОРАЦИИ УЧРЕЖДЕНИЙ 

КУЛЬТУРЫ И ОБРАЗОВАНИЯ
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• ФИНАНСОВЫЕ: ПРИОБРЕТЕНИЕ ЗДАНИЯ ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ ЦЕНТРА 

ЦИФРОВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ: 44,178 МЛН. РУБ. НА ОБУСТРОЙСТВО ЦЕНТРА 

ЦИФРОВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ – 75,1 МЛН. РУБ. (35,1 МЛН. РУБ. – НА 

КАПИТАЛЬНЫЙ РЕМОНТ; 11,73 МЛН. РУБ. – ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ 

КВАНТОРИУМА; 8 МЛН. РУБ. – ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ МОЛОДЁЖНОГО 

ЦЕНТРА; 4 МЛН. РУБ. – ЦИФРОВАЯ БИБЛИОТЕКА; 17 МЛН. РУБ. – ДЕТСКАЯ 

ШКОЛА ИСКУССТВ).

• МАТЕРИАЛЬНЫЕ: ОБЩАЯ ПЛОЩАДЬ ЗДАНИЯ ЦЕНТРА ЦИФРОВЫХ 

КОМПЕТЕНЦИЙ: 1472,6 КВ.М. (73,1 КВ.М. – КВАНТОРИУМ; 85 КВ.М. –

МОЛОДЁЖНЫЙ ЦЕНТР; 21 КВ.М. – ЦИФРОВАЯ БИБЛИОТЕКА; 1249,3 КВ.М. 

– ДЕТСКАЯ ШКОЛА ИСКУССТВ). РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ И 

ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КВАНТОРИУМА (ДЛЯ 4 КВАНТОВ – VR, ENERGY, IT, 

КОСМОС), МОЛОДЁЖНОГО ЦЕНТРА (АВТОСИМУЛЯТОР И Т.Д.), ЦИФРОВОЙ 

БИБЛИОТЕКИ (РОБОТ-БИБЛИОТЕКАРЬ И Т.Д.) И ДЕТСКОЙ ШКОЛЫ 

ИСКУССТВ (LED-ЭКРАН, МУЛЬТИМЕДИЙНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ И Т.Д.).

• ТЕХНИЧЕСКИЕ: ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЛЯ КВАНТОРИУМА, 

МОЛОДЁЖНОГО ЦЕНТРА, ЦИФРОВОЙ БИБЛИОТЕКИ И ДЕТСКОЙ ШКОЛЫ 

ИСКУССТВ.



КВАНТОРИУМ

• ТЕХНИЧЕСКАЯ НАПРАВЛЕННОСТЬ В

КОЛЛАБОРАЦИИИ ТАКИХ НАПРАВЛЕНИЙ,

КАК VR, ENERGY, IT, КОСМОС

(ПРЕДМЕТНАЯ СРЕДА; АСТРОНОМИЯ И

ФИЗИКА) ПОЗВОЛЯЕТ РАЗВИВАТЬ

ИНЖЕНЕРНЫЕ, ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ

КОМПЕТЕНЦИИ И ИЗОБРЕТАТЕЛЬСКОЕ

МЫШЛЕНИЕ ДЕТЕЙ И МОЛОДЕЖИ НА

ОСНОВЕ ПРОЕКТНОЙ, КОМАНДНОЙ

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ПОД РУКОВОДСТВОМ

КОМПЕТЕНТНЫХ НАСТАВНИКОВ-

ПЕДАГОГОВ.



МОЛОДЁЖНЫЙ ЦЕНТР

• ПЛОЩАДКА ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ

СОБСТВЕННЫХ ИДЕЙ, СОЗДАНИЯ СТАРТАПОВ,

ФОРМИРОВАНИЯ МОЛОДЁЖНЫХ КОМАНД

ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТОВ. ОСНОВНЫЕ

НАПРАВЛЕНИЯ РАБОТЫ: МЕДИА, ТВОРЧЕСТВО,

ДОБРОВОЛЬЧЕСКАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ.

ПОМИМО ЭТОГО, В ЦЕНТРЕ УСТАНОВЛЕН

АВТОСИМУЛЯТОР ДЛЯ ОТРАБОТКИ НАВЫКОВ

ВОЖДЕНИЯ.



ЦИФРОВАЯ БИБЛИОТЕКА

• ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЛУЧЕНИЯ УСЛУГ У 

РОБОТА-БИБЛИОТЕКАРЯ, ДОСТУП КО 

ВСЕМ БИБЛИОТЕЧНЫМ РЕСУРСАМ 

СТРАНЫ В ОНЛАЙН-ФОРМАТЕ, 

ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ЛЮДЕЙ С ОВЗ, 

ИНТЕРАКТИВНЫЕ КНИГИ И VR-ЗОНЫ, 

КОТОРЫЕ ПОЗВОЛЯЮТ ОРГАНИЗОВАТЬ 

БИБЛИОТЕЧНОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ ПО-

НОВОМУ.



ДЕТСКАЯ ШКОЛА ИСКУССТВ

• ОСНАЩЕННОЕ ЦИФРОВЫМ 

ОБОРУДОВАНИЕМ ПРОСТРАНСТВО ДЛЯ 

ОБУЧЕНИЯ, ПОЗВОЛЯЮЩЕЕ ВКЛЮЧАТЬ 

В УЧЕБНЫЕ ПРОГРАММЫ ИННОВАЦИИ В 

ОБЛАСТИ МУЗЫКАЛЬНОГО ИСКУССТВА: 

ИМПРОВИЗАЦИЯ И НОВАЯ МУЗЫКА; 

САУНД-АРТ (СОЧЕТАНИЕ АКУСТИЧЕСКИХ, 

КУЛЬТУРНЫХ И КОМПЬЮТЕРНЫХ 

ВОЗМОЖНОСТЕЙ); СОЗДАНИЕ 

ЭЛЕКТРОННОЙ МУЗЫКИ; НАПИСАНИЕ 

ФОНОГРАММ.



ФОРМИРОВАНИЕ РАЗНОСТОРОННЕ 
РАЗВИТОЙ ЛИЧНОСТИ

Цифровая 
грамотность

Эстетическое 
образование

Soft- и 
Hard-
skills

Навыки 
проектной 

работы

Дети и подростки получают

возможность осваивать одновременно

и техническое, и гуманитарное

образование, взаимодействовать со

сверстниками в рамках реализации

собственных проектов, получают

доступ к огромному количеству

библиотечных ресурсов, и все это – не

выходя их одного здания.



ЭФФЕКТ ОТ РЕАЛИЗАЦИИ
• В РАМКАХ КВАНТОРИУМА: УВЕЛИЧЕНИЕ ЧИСЛА ДЕТЕЙ, ОХВАЧЕННЫХ 

ПРОГРАММАМИ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ТЕХНИЧЕСКОЙ 

НАПРАВЛЕННОСТИ С 32% ДО 34%.

• В РАМКАХ МОЛОДЁЖНОГО ЦЕНТРА: УВЕЛИЧЕНИЕ КОЛИЧЕСТВА 

МОЛОДЕЖИ, ВОВЛЕЧЕННОЙ В ТВОРЧЕСКУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, НА 4% 

ЕЖЕГОДНО.

• В РАМКАХ ЦИФРОВОЙ БИБЛИОТЕКИ: УВЕЛИЧЕНИЕ ОХВАТА НАСЕЛЕНИЯ 

БИБЛИОТЕЧНЫМ ОБСЛУЖИВАНИЕМ НА 4% ЕЖЕГОДНО.

• В РАМКАХ ДЕТСКОЙ ШКОЛЫ ИСКУССТВ: ОХВАТ ДЕТЕЙ 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫМ ОБРАЗОВАНИЕМ В Г.П. БАРСОВО УВЕЛИЧИЛСЯ НА 

25% К 01.09.2022 Г., И ДО 50% В ТЕЧЕНИЕ ПОСЛЕДУЮЩИХ 3-Х ЛЕТ.
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