
Технологии, которые 

помогают в развитии, 

образовании, 

реабилитации детей
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Мы хотим, чтобы дети развивались со 
скоростью развития всего мира!

Разработчик и производитель интерактивного

образовательного оборудования г. Челябинск

МИССИЯ КОМПАНИИ:
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11
стран

Кейсы с крупными 

российскими компаниями

>4000

73 3%
Рынка ДОО РФ

Организаций

>1000 млн. ₽
Выручка за 2018-2022 гг.Региона РФ
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Увеличение пассивности детей при взаимодействии с цифровыми гаджетами и 

снижение эффективности обучения.

Проблема

Низкая вовлеченность 

детей на  занятиях

Дефицит двигательной 

активности у детей
Недостаток инструментов 

для развития творческого 

потенциала
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Нейропсихологическое исследование

48,9% детей не входит в границы идеальной нормы, а, следовательно, испытывают

определенные трудности в учебе.

Обучение в движении оказывает положительное влияние на работу мозга и всего организма.

Происходит улучшение мыслительной деятельности и способности к обучению.
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Создание здоровьесберегающей среды на основе комплексов дополненной реальности 

для обучения, развития и реабилитации детей в движении.

Решение
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Продукт

Умное зеркало 

«ArtikMe»

(для логопеда и 

дефектолога)

Интерактивный 

физкультурный 

комплекс

(для учителя 

физкультуры)

Интерактивный 

скалодром

(для учителя 

физкультуры)

Интерактивные

занятия

«Играй и 

Развивайся»

(для воспитателя)

Интерактивная 

песочница

(для психолога и 

воспитателя)

Интерактивный 

пол «Magium»

(для групповых 

занятий)

Интерактивные комплексы дополненной реальности

Возрастная группа: от 2 до 14 лет

Механика: проекция на пол, стену и песок; машинное зрение и распознавание 

звуков речи, фигур, кубиков, мячей и др.

При совместном применении дает мультимодальное сенсорное воздействие.

Подходит для детей с ОВЗ: ДЦП, РАС, ЗПР, ЗМР, СДВГ, дефекты речи и др.
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“БЕРЕЖНАЯ ЦИФРА” в образовании

Интерактивная 

песочница

Интерактивный 

скалодром
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“БЕРЕЖНАЯ ЦИФРА” в образовании

Интерактивный 

пол Magium

Умное зеркало 

ArtikMe
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Результаты исследований

Мотивация

Творчество

Публикации и 

конференции



Благодарим за внимание!


